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In breve

Un romanzo illustrato d’avventura e mistero in un museo

dove la storia si risveglia: cinque sale, cinque epoche,

cinque prove da superare per uscire.

La storia

Un sabato mattina Iris, Jordan e Ivan, 12 anni, si ritrovano al Museo

Storico Centrale della loro città. Iris, che sa leggere le scritture

antiche, decifra ad alta voce una pietra sumera: salta la corrente, le

porte si bloccano e una voce annuncia «Cinque epoche. Cinque

prove. Solo chi ricorderà ogni cosa, uscirà…».

Mentre gli adulti parlano di un guasto, le sale prendono vita. Per

uscire, i tre ragazzi dovranno unire i loro talenti: la poliglotta, il

coraggioso e il genio della storia. E Iris e Ivan, rivali all’inizio,

dovranno imparare a fare squadra.

Le cinque prove

Egitto e Babilonia · il Lamassu e

Ramses II

Roma · Scipione e Annibale

Rinascimento · Leonardo,

Michelangelo, Galileo, Machiavelli

Novecento · da Marie Curie a

Primo Levi

Preistoria · il tirannosauro Alla fine · pianta del museo, linea

del tempo, quiz

Un mistero da risolvere

Enigmi da sciogliere insieme ai protagonisti: la scrittura a specchio di

Leonardo, un numero nascosto, i tre indovinelli di un automa.

Temi

Dalla rivalità all’amicizia · lavoro di squadra · coraggio · la memoria ·

il rispetto dei musei e del patrimonio.
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Tre esploratori, cinque sale, un quiz

I tre protagonisti, presentati all’inizio del libro La sala egizia prende vita «Il museo delle cinque prove», alla fine del

libro

Che cosa è vero in questo libro?

Due pagine finali separano il vero dall’inventato. Per esempio:

Il Lamassu: vero! Statua guardiana assira con

testa umana, corpo di toro e ali d’aquila; se ne

vedono al British Museum e al Louvre.

Scipione e Annibale: veri… ma la pace è

inventata. Nella realtà, a Zama nel 202 a.C.,

Scipione sconfisse Annibale.

Il T-rex e l’Homo sapiens: veri, ma non si sono

mai incontrati.

Un assaggio del quiz

Come scriveva Leonardo nei suoi quaderni?

○ a) Solo in latino ○ b) Con dei numeri

○ c) Al contrario, da destra a sinistra

Chi ha vinto il premio Nobel in due scienze

diverse?

○ a) Albert Einstein ○ b) Marie Curie

○ c) Frida Kahlo

Nel libro: 10 domande e una domanda bonus, con le

soluzioni spiegate e il punteggio «Conta le tue stelle!».

Per la classe: la linea del tempo «Un viaggio di

66 milioni di anni» mette in fila i protagonisti

delle cinque prove, dal tirannosauro al

Novecento.
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