PER INSEGNANTI E BIBLIOTECHE

In classe con «Il taccuino di Leonardo»

Per chi: 4% e 5° primaria, 1% e 2% secondaria di
primo grado.

Discipline: italiano, storia, geografia, scienze,
educazione civica.

Competenze: lettura e comprensione, collocare
eventi nel tempo e nello spazio, distinguere fatti
e invenzione, ragionamento.

Seiidee per la classe

1 Lalineadel tempo

Collocare su una grande linea del tempo le sei tappe
del viaggio, dalla Preistoria al Rinascimento, con un
disegno o un oggetto per ciascuna epoca.

3 Misurare come i sapienti

Dalla sfera celeste di Alessandria al metro della
Rivoluzione: misurare l'ombra di un bastone durante la
giornata, o il cortile con il proprio passo.

5 Il quiz a squadre

Le 12 domande di «Hai viaggiato bene?» diventano una
sfida a squadre alla fine della lettura, anche in
biblioteca.

Un assaggio del quiz

Nel libro: la sezione «Che cosa & vero in
questo libro» con le fonti dei fatti storici, e il
quiz «Hai viaggiato bene?» con 12 domande
e le risposte.

2  Vero o inventato?

Prima di leggere la sezione finale, la classe vota: il
calendario d’osso, la pietra del sole, la misura del

meridiano... sono esistiti davvero? Poi si verifica.

4 Il mio taccuino

Come Leonardo, ogni alunno riempie una pagina di
taccuino: un disegno osservato dal vero, una domanda,
un’invenzione, qualche appunto.

+  Logica senza schermi

Per allenare il ragionamento, le indagini tipo sudoku di
Misteri in griglia (6-8 e 9-12 anni) si prestano a un
momento di gioco a coppie.

Quante volte Luca ha provato la fionda di Ika prima di colpire losso?

O a) Trevolte O b) Sette volte O c) Dieci volte

Risposta nel libro, insieme alle altre undici.
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